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PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR 

 
TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opção) 

 

 x Disciplina    Estágio 

  Atividade Complementar    Módulo 

  Trabalho de Graduação 

 

  

   
 

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opção) 

    
 OBRIGATÓRIO   ELETIVO  X OPTATIVO 

 

DADOS DO COMPONENTE  
                                                                                                                                        

Código Nome 
Carga Horária 

Nº. de Créditos C. H.  Global Período 

Teórica Prática   

DIND0123 
SOCIEDADE – DESIGN E 
REUTILIZAÇÃO DE MATERIAIS 30 30 3 60  

 

Pré-requisitos nenhum Co-Requisitos nenhum Requisitos C.H. nenhum 

 
EMENTA 

Os problemas ambientais. Sustentabilidade ambiental e social. Estudos sobre a aplicação do design sustentável e suas implicações sociais, 

econômicas e culturais, e principalmente tecnológicas. Estratégias para a reutilização de resíduos materiais em produtos industriais e em 

produções artesanais. Resultados na forma de protótipos e artigos científicos. 

 

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

Aspectos históricos dos problemas ambientais. 
Desenvolvimento sustentável: níveis conceituais. 

Visão geral sobre materiais e processos de transformação e acabamento na produção industrial e artesanal. 

A questão dos resíduos sólidos na produção industrial global e local. 
Definição e formas de disposição, tratamento e reutilização dos resíduos materiais industriais. 

Metodologia de design para a sustentabilidade. 

Estratégias de design no ciclo de vida do sistema-produto. 
Estudos de caso e experimentação de soluções sustentáveis a partir da reutilização de materiais no design de produtos. 

Aplicação de tecnologia sustentável para o reuso de resíduos industriais na comunidade. 

 Desenvolvimento de protótipos de produtos desenvolvidos a partir das estratégias de reutilização de materiais industriais. 
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